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1. Ementa Geral

Modelos ageis para concepcao de software. User Experiencie e User Interface (UX/UI).
Entrevistas com usudrios. Personas. Prototipacdo de interfaces. Técnicas e ferramentas
de analise.

2. Objetivos

Exercitar técnicas modernas de analise de sistemas. Desenvolver o pensamento analitico
e inquisitivo e a habilidade de criar modelos tanto para processos de trabalho,
especialmente na area de satde, como também a habilidade de representar a estrutura
abstrata da informagéo.

3. Conteudo

Modelo agil de desenvolvimento b-thinking: etapas, principios, métodos e ferramentas,
saidas, templates e guias. Etapas: briefing, imersao, defini¢do, ideacdo, prototipacdo de
ideias, validacdo de ideias, delimitacdo, refinamento, sprint, avaliacdo de release,
melhoria continua. Métodos e ferramentas: matriz CSD, entrevistas, surveys,
benchmarketing, desk research, tarot da tecnologia, personas, canvas, priorizacdo, OKR.

4. Metodologia

Os alunos receberdo material para estudar previamente. Durante as aulas havera
exposicdo e discussdo sobre 0s assuntos previstos para o dia bem como a realizacao de
dindmicas em sala. Cada aula tem duracédo de 2 horas e assume-se mais uma hora de
estudo prévio extraclasse para cada hora de aula ministrada. Os alunos seréo
organizados em equipes ageis mistas com profissionais de salde e tecnologia, se
possivel. Essas equipes vao desenvolver um trabalho de analise ao longo do trimestre
usando os métodos e ferramentas apresentados.

5. Cronograma

Aula | Data Atividade/Conteudo Meétodo Leitura
1 20/9 | Apresentacdo e Introducdo | Expositiva
2 27/9 | b_thinking: etapas Expositiva
3 4/10 | b_thinking: ferramentas Expositiva/dinamicas
4 11/10 | Entrevistas com usuarios Expositiva/dindmicas
5 18/10 | Personas Expositiva/dindmicas
6 25/10 | Prototipacéo de interfaces | Expositiva/dindmicas
7 01/11 | Apresentacdes Seminarios
preliminares
8 08/11 | Reviséo Discusséo
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9 22/11 | Revisdo Discussao
10 | 29/11 | Apresentagdes finais Seminarios
6. Avaliagéo:

Os alunos serdo organizados em equipes ageis de quatro ou cinco membros com pelo
menos um profissional de satde e um de tecnologia. Essas equipes desenvolverdo um
trabalho de concepcéo de software ao longo da disciplina. Ao final do trimestre os
trabalhos serdo apresentados. A apresentacdo preliminar receberd uma nota com peso 3
e a apresentacdo final uma nota com peso 7.
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